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Sua vez de mudar o mundo

Estamos prontos para
entregar software
inteligente?
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enharia de
ware até
agora...

Construir software além de caro
era bem complexo

Pré 90’s

e Tentativa e erro - dificuldade de debug
e Capacidade computacional
e Mao de obra




enharia de
ware até
agora...

RN

Década dourada da engenharia de
software

1994 - Object-Oriented Design (Booch)

1995 - Design Patterns (GoF)

1997 - UML Distilled (Fowler)

1999 - Extreme Programming Explained (Beck)
1999 - Refactoring (Fowler)

2001 - Agile Alliance is formed
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enharia de
ware até
agora...

Fizemos um otimo trabalho até
entao e nossas pratieas e métodos
amadureceram

00’s em
diante

e Agil emescala
e Internet
e Poder computacional




e entao um

o desafio T

“Software 2.0 can be wri in
Software much more abstract, human
unfriendly language; suchas the
20 weights of a neural network. No
human is involved in writing this

2
code.
Andrej Karpathy, Director of Al at Tesla

Andrej Karpathy, Software 2.0, Medium http://bit.ly/2VR4tL3
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0) desaﬁO {5A Andrej Karpathy @

@karpathy

Gradient descent can write code better than
you. I'm sorry.

& Traduzir Tweet

17:56 - 4 de ago de 2017

357 Retweets 1.185Curtida: B R O WS O 1O D
2.0 O 72 11 357 ¥ .2mil

Software
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O que impede o
sucesso desse tipo
de projeto?

0
530/0 dos projetos 47% alegam

n3o vao dificuldade em inserir

completamente para NOS Processos ou
producao aplicagoes

310/0 deficiéncia
em habilidades
gerenciais ou DevOps




que temos
monte de

desafios novos

B Dependency
management

B Troubleshooting

B Testing

LOWER BUSINESS IMPACT

" HARD TO SOLVE

I Effort estimation

B Cultural differences

B Glue code and
supporting systems

B Resource limitations

B Privacy and safety
B Limited transparency

B Unintentional
feedback loops

HIGH BUSINESS IMPACT

B Development challenges
B Production challenges

B Organizational challenges

B Monitoring and logging B Experiment management

EASIER TO SOLVE

Peltarion WHITEPAPER Deep learning challenge: Lessons from the field, (.

http://bit.ly/2EIGNE7




que temos
monte de

desafios novos

B Dependency
management

B Troubleshooting

B Testing

LOWER BUSINESS IMPACT

" HARD TO SOLVE

I Effort estimation

B Cultural differences

B Glue code and
supporting systems

B Resource limitations

B Privacy and safety
B Limited transparency

B Unintentional
feedback loops

HIGH BUSINESS IMPACT

B Development challenges
B Production challenges

B Organizational challenges

B Monitoring and logging B Experiment management

EASIER TO SOLVE

Peltarion WHITEPAPER Deep learning challenge: Lessons from the field, (.

http://bit.ly/2EIGNE7







O que é um projeto?




O que é um projeto?




O que é um projeto?

Se tratando de Software
2.0, um objetivo e um

conjunto de dados.
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O que é pronto?

Essa definicdao é mais sutil
quando falamos de

Software 2.0. Isso porque
definir qualidade, é um
tanto mais dificil.
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E possivel medir
qualidade?

Unitario Integracao Monitoramento

Readiness and Technical Debt Reduction, http://bit.ly/2MEIMKf é-(.



E possivel medir

Ferramentas ML Modelo
Mon.
Predicao
Treino do .
' Sistema
Sistema ) el >
Unitario Integracao Monitoramento Unitario Integracdo Monitoramento

Readiness and Technical Debt Reduction, http://bit.ly/2MEIMKf -(.



0 é um Obietivo Dados > Definicdo da
0) de Vida ] Arquitetura

de um projeto? b

Monitorame
nto




o0 de vida

de um projeto?

e Definicdao de objetivos
e Escolha de métricas
e Baselines




o0 de vida

de um projeto?

e Estratégia
e Aquisicao
e Rotulos




o0 de vida

de um projeto?

e Definicdao da solucao mais
simples possivel
Implementacao

Debug

Treino/Teste

Priorizacdo de mudancas




o0 de vida

de um projeto?

e Teste A/B
e Observacao do
comportamento




0éum
o0 de vida
de um projeto?

e \ersionamento

e |mplantacao




0éum
o0 de vida
de um projeto?

e Acompanhamento
e CACE

Monitorame
nto




oéum
o de vida
de um projeto?
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